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Resumen

Este estudio presenta una revisién sistematica sobre las estrategias tecnologicas
empleadas como base para estudiantes con dificultades de aprendizaje en educacién
basica. El objetivo principal es: sistematizar el conocimiento existente sobre el uso de
estrategias tecnoldgicas como apoyo a los problemas de aprendizaje en estudiantes de
educacion basica, a través de una documentacion bibliografica que permita identificar su
impacto y posibles aplicaciones en diversos contextos educativos. En este capitulo se
empleé una metodologia cualitativa bibliografico-documental, basada en la revisién
sistematica de estudios académicos. El analisis identifico siete herramientas tecnologicas
fundamentales para el aprendizaje: CmapTools (mapas conceptuales), MindMeister
(mapas mentales colaborativos), Canva (disefio educativo), Tiki-Toki (lineas de tiempo),
EdPuzzle (videos educativos), GeoGebra (matematicas) y Quizizz (evaluaciones
gamificadas). Estas herramientas fueron elegidas porque han demostrado ser realmente
efectivas para mejorar la enseflanza y el aprendizaje en distintas areas del conocimiento.
Las estrategias mas efectivas incluyen lectores de pantalla para estudiantes con dislexia,
aplicaciones con tiempos segmentados para Trastorno por Déficit de Atencién con
Hiperactividad, herramientas de apoyo para dislalia, y plataformas interactivas
adaptativas para trastornos de conducta. Los beneficios documentados comprenden
mejoras en la comprension lectora, desarrollo de habilidades matematicas, incremento
en la participacion y fortalecimiento de la autonomia en el desarrollo del aprendizaje.
Segtn datos recientes, la utilizacion recursos digitales ha mostrado efectos significativos
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes que encuentran desafios para adquirir y
desarrollar nuevos conocimientos. La investigacién concluye que la integracién de
estrategias tecnologicas mejora el proceso de formacion en estudiantes con dificultades
especificas, sino que también contribuye significativamente a la creacién de entornos de

aprendizaje mas inclusivos y adaptados a las necesidades individuales.
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Introduccion

El acelerado desarrollo tecnolégico ha impactado de manera significativa el ambito
educativo, exigiendo la adaptacién de los métodos tradicionales a las caracteristicas de
los estudiantes actuales, conocidos como nativos digitales (Prensky, 2024). Estos
estudiantes requieren enfoques pedagdgicos que integren herramientas tecnolégicas
acordes a sus necesidades y estilos de aprendizaje. Este nuevo contexto plantea retos
importantes para los sistemas educativos, especialmente en la atencién a quienes

presentan dificultades de aprendizaje.

La Organizaciéon de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2023) subraya que la tecnologia en la educaciéon no solo debe ser accesible,
sino también inclusiva, adaptandose a las caracteristicas y necesidades individuales de los
estudiantes. Sin embargo, la realidad educativa muestra que el uso de herramientas
tecnologicas no siempre se traduce en mejoras significativas para estudiantes con
problemas de aprendizaje. Esta brecha entre el potencial y la realidad evidencia el
requerimiento de un enfoque mas sistematico y fundamentado en la implementacion de

tecnologias educativas.

En este contexto (Santillan et al., 2024a), consideran que es necesario comprender que
la simple integracién de tecnologia en el entorno educativo no asegura por sf sola una
educacion inclusiva efectiva, sino que los docentes con formacién especifica en
tecnologias asistidas demuestran mejores niveles de satisfaccion y eficacia al ensefiar a
estudiantes con NEE, destacando as{ la importancia de una capacitacién que combine
aspectos técnicos y pedagdgicos. Ademas, seflalan que cuando los programas de
formacién docente incorporan elementos practicos y expetiencias directas con estas
tecnologfas, los educadores desarrollan mayor confianza y competencia en su

implementacién. Sim embargo subrayan que, para lograr un aprendizaje efectivo, es
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importante personalizar las experiencias educativas que permita adaptar las estrategias

seglin sea necesario.

Esta necesidad de personalizacion se hace mas evidente al considerar que en el contexto
educativo actual persisten desafios significativos relacionados con la implementacion de
estrategias que consideren las diversas capacidades y ritmos de aprendizaje,
particularmente en la educacién basica, donde segin (Pacheco et al., 2023), el proceso
de resolucién de problemas matematicos debe fortalecerse junto con las habilidades
sociales para permitir a los estudiantes pensar de manera légica, trabajar en equipo y
comunicarse efectivamente. Uno de los principales retos, como sefiala (de la Caridad
Magqueira Caraballo et al., 2023), es la insuficiente formacién docente para el uso efectivo
de herramientas digitales, situacién que se agrava en contextos vulnerables donde, de
acuerdo con (CEPAL, 2010). la falta de recursos y las desigualdades educativas dificultan
aun mids la implementacion de estrategias tecnolégicas, haciendo imperativo que el
sistema educativo actual armonice la incorporacién de tecnologfa con enfoques
pedagdgicos que favorezcan el desarrollo integral de todos los estudiantes, especialmente

de aquellos que requieren mayor apoyo.

Al respecto (Jaramillo Hurtado & Escudero Benavides, 2023), sefiala que estos desafios
implican no solo el acceso a recursos tecnolégicos, sino también la capacidad de disefiar
¢ implementar estrategias inclusivas que respondan a la diversidad de necesidades
presentes en el aula. Estas estrategias deben ir acompafiadas de enfoques pedagdgicos
innovadores y de una formacién docente continua. En este sentido, (Vargas-Murillo,
2020), sefialan que la tecnologia, cuando se implementa de manera adecuada, empodera
a los docentes con herramientas que fortalecen el proceso educativo, permitiendo, a

través de la seleccion apropiada de aplicaciones digitales.

Es asi como la tecnologfa educativa brinda un potencial significativo para crear
experiencias personalizadas en la educacion basica, donde los estudiantes atraviesan una
etapa critica de desarrollo cognitivo, social y emocional, destacando entre las
posibilidades mas prometedoras las plataformas interactivas que fomentan la
colaboracién y las aplicaciones que adaptan contenidos segun ritmos individuales de

aprendizaje. A lo que (Torres Florez et al., 2022), enfatiza que para la efectividad de este
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los profesores necesitan integrar estas herramientas que activen el razonamiento

reflexivo y cultiven la innovacion, competencias vitales en la educacién contemporanea.

Al respecto (CEPAL, 2016) sefiala que, en contextos de vulnerabilidad, donde el acceso
a la tecnologia es limitado, las desigualdades educativas se intensifican, pudiendo
perpetuar ciclos de exclusiéon social y econémica si no se implementan medidas
correctivas adecuadas. En esta linea, (Quinzo et al., 2024) subraya que la inclusién debe
constituir un principio fundamental en el disefio e implementacién de estrategias
tecnologicas educativas, considerando integralmente las diversas capacidades, lenguas,

contextos culturales y condiciones socioeconémicas de los estudiantes.

A nivel internacional, diversos estudios han evidenciado los beneficios de la integracién
tecnolégica en la ensefianza. Guevara (Guevara Alban etal, 2023), sefiala que la
implementacién de recursos tecnolégicos en la etapa escolar temprana tiene la capacidad
de revolucionar notablemente el proceso formativo y el progreso integral de los
estudiantes, favoreciendo el desarrollo cognitivo, social y emocional. (Garcia et al., 2021)
complementa esta perspectiva subrayando la importancia fundamental de la capacitacién
docente en el uso efectivo de las tecnologias de la informacién (TIC) en el aula,
enfatizando que los educadores deben desarrollar competencias que les permitan integrar

la tecnologfa de manera significativa en sus practicas pedagbgicas.

En el ambito especifico de la Educacién Basica, (Castillo & Tubay, 2021; Mejia Tigre
et al., 2020) han documentado experiencias exitosas en la implementaciéon de métodos
como el Blended-learning y herramientas como Genially, demostrando su potencial para
mejorar el aprendizaje y la comprension lectora. (Lopez Lopez et al., 2019), profundiza
esta perspectiva, enfatizando que las estrategias de aprendizaje mediadas por tecnologia

son fundamentales para promover el pensamiento critico y el aprendizaje significativo.

Particularmente relevante es la contribucion de (Roldan, 2017), quien destaca el valor de
las tecnologfas digitales como recursos que ayudan a los estudiantes con dificultades de
aprendizaje, incluyendo aquellos con Trastorno por Déficit de Atencién e Hiperactividad
(TDAH), a través de estrategias como el aprendizaje adaptativo y las tecnologias
asistidas. Como sefiala (Guevara Albdn et al., 2023), las estrategias tecnoldgicas incluyen

aplicaciones educativas y dispositivos interactivos, enriqueciendo el aprendizaje,
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fomentando la creatividad y adaptandose a las diversas formas de aprendizaje de los

nifios” (pag. 358), creando as{ un espacio educativo mas inclusivo y personalizado.

En el panorama educativo actual, la integracién de herramientas tecnoldgicas se ha
convertido en un elemento fundamental para enriquecer y potenciar el proceso de
enseflanza-aprendizaje. La diversidad de recursos digitales disponibles permite abordar
diferentes necesidades educativas, desde la organizacion y visualizacién del conocimiento
hasta la evaluacion y el apoyo especifico para estudiantes con necesidades especiales.
Estas herramientas no solo facilitan la labor docente, sino que también promueven un
aprendizaje mds interactivo, personalizado y significativo. A continuacién, se detalla una
clasificacion de las principales herramientas tecnolégicas educativas, organizadas segun
su funcionalidad y aplicacién en el aula, que han demostrado su efectividad en la mejora

del proceso educativo y en la atencién a la diversidad de los estudiantes.

Herramientas de Organizacion y Visualizacion

e CmapTools: Software para mapas conceptuales que facilita la representacién
visual del conocimiento. (Santillin et al., 2024b), destaca su impacto en el
aprendizaje significativo y su utilidad en disciplinas que requieren integracion de
conceptos.

e MindMeister: Plataforma colaborativa para mapas mentales que, segun (Nufiez
Pérez, 2020), estimula la creatividad y facilita conexiones conceptuales
innovadoras.

e Canva: Plataforma de disefio grafico que, como seflalan (Quiroz Pefia et al.,

2022), permite crear materiales didacticos atractivos y accesibles.

Herramientas de Evaluacion y Seguimiento:

e EdPuzzle: Plataforma para personalizar videos educativos. (Guadamud Mufioz
et al., 2024) destacan su capacidad para transformar contenido audiovisual en
expetriencias interactivas de aprendizaje.

e Quizizz: Plataforma de evaluacion gamificada que, segin (Quiroz Pefia et al.,
2022), transforma la evaluacion en una experiencia motivadora y proporciona

retroalimentacion inmediata.
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Herramientas Especificas por Disciplina:

GeoGebra: Herramienta matematica interactiva. (Alvarez Matute et al., 2020),
resaltan su efectividad para la comprensién de conceptos matematicos
abstractos.

Tiki-Toki: Plataforma para lineas de tiempo que, segun (Esquivel, 2025), mejora

la comprensién temporal de eventos histéricos.

Consideraciones para Necesidades Especiales:

(Mateo Ramirez et al., 2025), enfatiza la importancia del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA) en la educacién inclusiva.

(Guerrero-Vaca et al., 2022), destacan el papel de la tecnologia asistida en el
tratamiento de la dislexia y otros trastornos de aprendizaje.

(Escofet Soteras et al., 2022), sefialan los beneficios especificos de la tecnologia

para estudiantes con dislalia y TDAH.

Por ello la presente investigacion surge de la necesidad de comprender el impacto que

tienen las estrategias tecnoldgicas en el apoyo a estudiantes con dificultades de

aprendizaje en educacién basica. Por ello, se plantea la siguiente interrogante: ;Cuales

son las estrategias tecnologicas mas efectivas para apoyar los problemas de aprendizaje

en estudiantes de educacion basica y coémo influyen en su proceso educativor El objetivo

principal es sistematizar el conocimiento existente sobre el uso de estas estrategias, a

través de una revision bibliografica exhaustiva que permita identificar su impacto y

aplicaciones en diversos contextos escolares. De este modo, el estudio busca aportar una

visién integral sobre las herramientas tecnologicas mas eficaces y su aplicaciéon éptima

en el ambito educativo.

Metodologia

La investigacion adopta un paradigma positivista con enfoque cualitativo para analizar el

uso de estrategias tecnolégicas en educandos con dificultades de aprendizaje,

fundamentiandose en la recopilacién y andlisis de datos objetivos y verificables a través

de fuentes documentales. Este enfoque permite una comprension sistematica y rigurosa
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de la literatura existente sobre el tema, facilitando la identificacion de patrones y

tendencias en la implementacién de tecnologias educativas.

La metodologia bibliografica-documental se basa en una revision sistematica de literatura
cientifica, realizando busquedas exhaustivas en bases de datos académicas especializadas
como Google Scholar, Scopus y ERIC. Este proceso metodologico permite acceder a
investigaciones actualizadas y relevantes en el campo de las tecnologias educativas y las

dificultades de aprendizaje, asegurando una base solida para el analisis.

Para garantizar la calidad y pertinencia de la investigacion, se establecieron criterios
especificos de inclusiéon: estudios publicados desde 2020, articulos en revistas cientificas
de alto impacto internacional, metodologia rigurosa y replicable, disponibilidad del texto
completo, y relevancia directa con el tema de estudio. Se excluyeron las publicaciones
que no cumplian con estos criterios, asegurando as la solidez académica de las fuentes

analizadas y la validez de las conclusiones derivadas de su estudio.

Resultados

Los resultados de la investigaciéon evidencian la efectividad de las herramientas
tecnolégicas en el ambito educativo. Los estudios analizados, a través de diversas
metodologias, demuestran cémo estas tecnologias contribuyen al proceso de ensefianza-
aprendizaje. (Garcfa et al., 2021; Guevara Alban et al., 2023) enfatizan que, aunque las
TIC tienen el potencial de transformar la educacion, su efectividad esta directamente
relacionada con una adecuada formaciéon docente. Para una mejor comprension de estos
hallazgos, se presenta a continuacién un analisis sistematico organizado en tres tablas
que detallan el impacto y la contribucién de las diferentes herramientas tecnolégicas en

el contexto educativo.

En la Tabla 1 se presentan los resultados que demuestran cémo las TIC favorecen
significativamente la inclusiéon educativa, fortalecen el desarrollo de habilidades
linglisticas y matematicas, y proporcionan experiencias interactivas que enriquecen
sustancialmente el proceso de enseflanza-aprendizaje. Estas evidencias confirman el rol

de la tecnologia en la formacién y mejora de las practicas educativas contemporaneas.
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Tabla 1. Herramientas tecnolégicas en el desarrollo de habilidades cognitivas en

estudiantes
Autor Diseifio del Resultados Conclusién
estudio
(Guevara Revision Las TIC (Herramientas Favorece el aprendizaje
Alban etal.,, bibliografica digitales) integral

2023)

(Garcia et al.,

2021)

Estudio de caso

La capacitacién docente
aumenta la capacidad para

integrar la tecnologia

La formacion docente es

fundamental ~ para  una
implementacién exitosa de

TIC

(Castillo & Estudio cuasi- Mejoran habilidades  El modelo Blended-learning
Tubay, 2021)  experimental lingiifsticas y motivacién ~ mejora el aprendizaje de
idiomas
(Mejia Tigre Investigacion Genially aumenta Genially es eficaz para
et al., 2020) cualitativa motivacién, comprensiéon promover la comprension
e interés lectora
(Rojas etal.,, Estudio de Las tecnologfas asistenciales
2024) campo Las tecnologias  son esenciales para inclusién
asistenciales mejoran el
rendimiento académico
(Mamani, Investigacion Las  aplicaciones de Las TIC son eficaces para
2019) accion logopedia mejoran  trastornos del habla
articulacion.
(Escofet Revision teérica  Las apps con tiempos Las tecnologias adaptativas

Soteras et al., segmentados mejoran  son esenciales para TDAH
2022) concentracion

(Vargas- Estudio Las TIC facilitan
Murillo, comparativo GeoGebra y Photomath comprensiéon de conceptos
2020) mejoran comprension matematicos

(Noélle, Investigacion Kahoot y Quizizz Las plataformas interactivas
2023) experimental mejoran participacion. fomentan participacion
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(Santillan Estudio cuasi- La RA ofrece experiencias

et al., 2024b)  experimental RA permite experiencias educativas efectivas
inmersivas

(Calle etal., Revision de Las plataformas ILas apps de lectura digital

2024) estudios incrementan son herramientas efectivas

comprension lectora

Las herramientas tecnolégicas demuestran una contribucion significativa en la
potenciacién de destrezas intelectuales, evidenciando mejoras en la comprensiéon y
aprendizaje. Las plataformas interactivas como Genially, Kahoot y Quizizz incrementan
la motivacién y participacion en el aula, mientras que la Realidad Aumentada
proporciona expetiencias inmersivas que enriquecen el aprendizaje. En el ambito de
necesidades educativas especiales, las aplicaciones de logopedia mejoran la articulacién y
habilidades comunicativas, y las tecnologias adaptativas benefician la concentracion en

estudiantes con TDAH.

El éxito de estas herramientas depende de una adecuada formacién docente, permitiendo
integrar efectivamente la tecnologia en las practicas pedagogicas. Las tecnologias
asistenciales facilitan la personalizaciéon del aprendizaje y promueven un ambiente
educativo inclusivo que reduce barreras y facilita la intervencién constante del conjunto

de educandos.

La Figura 1 muestra la tendencia de la contribucién que aportan los medios tecnolégicos
al desarrollo cognitivo, basado en diversos estudios. Se observa que algunas
investigaciones, como las de (Castillo & Tubay, 2021; Rojas et al., 2024; Vargas-Murillo,
2020), destacan un impacto alto, lo que sugiere que el uso adecuado de estas herramientas
puede potenciar la motivacion, la comprension y la participacion en el aula. En contraste,
otros estudios presentan variaciones, lo que indica que factores como la formacién

docente y la accesibilidad tecnolégica juegan un papel clave en su efectividad.
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Tendencia del impacto de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo cognitivo

Nivel de Impacto (Escala 1-10)
(o2}
=}
1=}

Guevara (2023) |
Garcfa (2020) }
Castillo (2021) +
Mejia (2020) -
Rojas (2024)
Mamani (2019)
Escofet (2022) |
Vargas (2020)
Ruiz (2021) -
Alvarez (2022) }
Lopez (2023) +

Estudios

Figura 1. Tendencia del impacto de las herramientas tecnolégicas en el desarrollo

cognitivo

El acceso a la educacion inclusiva es un reto constante, y las herramientas tecnologicas
han demostrado ser un gran apoyo para estudiantes con dificultades especificas. Estas
tecnologias potencian el proceso educativo mientras promueven el aprendizaje
auténomo, el interés y la colaboracion dindmica en el entorno formativo. Los analisis
contemporaneos demuestran que la incorporaciéon de herramientas digitales y medios
innovadores generan avances notables en el crecimiento académico y la interaccion social

de los educandos.

En la Tabla 2, se presentan diversas investigaciones que evaluan los efectos de las
aplicaciones digitales en el desarrollo académico del estudiantado con dificultades
especificas. Los resultados evidencian mejoras en la comprension lectora, la articulacién
del lenguaje, la concentracion y la participacion, gracias al uso de tecnologias adaptativas
e interactivas. Estos hallazgos resaltan la importancia de seguir integrando soluciones
tecnologicas que favorezcan un aprendizaje mas accesible, equitativo y enriquecedor para

todos.
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Tabla 2. Contribucién de las herramientas tecnolégicas al aprendizaje de

estudiantes con dificultades especificas

Autor Disefio del estudio Resultados
(Guevara Alban Revision bibliografica Las TIC favorecen el desarrollo cognitivo y
et al., 2023) social, promoviendo aprendizaje interactivo
(Garcia etal.,, Estudio de caso La formacién mejora integraciéon de
2021) herramientas y rendimiento estudiantil
(Castillo & Estudio Mejora en habilidades lingtifsticas y motivacién
Tubay, 2021) cuasiexperimental
(Mejia Tigre Investigacion Aumenta motivacion y comprension lectora
et al., 2020) cualitativa
(Rojas etal., Estudio de campo Lectores de pantalla mejoran rendimiento
2024) académico
(Mamani, 2019) Investigacion accion ~ Aplicaciones ~ mejoran  articulacién  y

pronunciacién

(Escofet Soteras Revision tedrica Mejora  concentracién  con  tiempos
et al., 2022) segmentados

(Vargas-Murillo,  Estudio comparativo

GeoGebra y Photomath mejoran comprension

2020)

(Noélle, 2023) Investigacion Kahoot y Quizizz mejoran participacion
experimental

(Santillan  etal.,, Estudio RA permite experiencias inmersivas

2024b) cuasiexperimental

(Calle et al., 2024)  Revision de estudios  Epic y ReadTheory incrementan comprension

La contribucién significativa de los recursos digitales en la formacién académica del

alumnado con necesidades particulares, evidenciando avances significativos en el

progreso intelectual y relacional mediante diferentes aplicaciones: los tiempos

segmentados aumentan la concentraciéon, GeoGebra y Photomath mejoran la

comprension matematica, Kahoot y Quizizz incrementan la participacién, mientras que
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la Realidad Aumentada ofrece experiencias inmersivas; adicionalmente, las aplicaciones
especializadas mejoran la articulaciéon, pronunciaciéon y comprension lectora,
confirmando que estas tecnologias, implementadas con una adecuada formacién
docente, contribuyen efectivamente al proceso de aprendizaje y rendimiento académico

de estudiantes con necesidades educativas especificas.

La Figura 2 ilustra la evolucién de la influencia que ejercen los recursos digitales en el
proceso formativo del alumnado. Las investigaciones recientes evidencian progresos
significativos en competencias lingiifsticas y niveles de motivaciéon a través de la

implementacién de herramientas interactivas.

Tendencia de la Contribucion de Herramientas Tecnoldgicas al Aprendizaje de Estudiantes con Dificultades Especificas
3.00¢

2.75¢
250
2251
2.00r

L75}F

Impacto (Escala 1-3)

1.501

125}

100

Autores

Figura 2. Tendencia de la contribucién

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion ha transformado la manera en que
los estudiantes adquieren conocimientos, permitiéndoles desarrollar habilidades de
forma mas dindmica e interactiva. En los ultimos afios, diversas estrategias han
demostrado su eficacia en el aula, desde plataformas de gamificacién hasta aplicaciones

especializadas en la comprensién lectora y la resolucién de problemas matematicos.
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Tabla 3 presenta un conjunto de estudios que analizan el impacto de diferentes
Estrategias de Aprendizaje Basadas en Simuladores Virtuales en la Educaciéon Basica.
Los resultados destacan cémo la implementaciéon de estas herramientas tecnologicas
favorece el desarrollo cognitivo y promueve experiencias de aprendizaje inmersivas que
fortalecen la motivacién y el compromiso de los estudiantes. La formacién docente se
reconoce como un factor clave para la integracién efectiva de estos simuladores virtuales
en el aula, permitiendo potenciar la comprensiéon de conceptos complejos a través de

experiencias interactivas y significativas.

Tabla 3. Estrategias de Aprendizaje Basadas en Simuladores Virtuales en la

Educacion Bisica

Autores Diseifio del Resultados Conclusién
estudio
(Guevara Revision TIC favorecen desarrollo TIC mejoran
Alban  etal.,, bibliografica cognitivo y aprendizaje desarrollo integral en
2023) interactivo educacion basica
(Garcia etal.,, Estudio de caso Formacién mejora  Capacitaciéon docente
2021) integracion y rendimiento  fundamental para TIC
estudiantil
(Castillo & Estudio Mejora habilidades  Blended-learning
Tubay, 2021) cuasiexperimental lingtifsticas y motivacién  efectivo en educacién
basica

(Mejia Tigre Investigacion Aumenta motivacién y Genially eficaz en
et al., 2020) cualitativa comprension comprension lectora
(Rojas etal.,, Estudiodecampo  Lectores de pantalla Tecnologias
2024) mejoran rendimiento asistenciales esenciales
(Mamani, Investigacion Mejora  articulacion y  TIC  eficaces  en
2019) accion pronunciacién trastornos del habla
(Escofet Revision tedrica Mejora concentracién y Tecnologias

Soteras et al.,

2022)

rendimiento

adaptativas esenciales
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(Vargas- Estudio GeoGebra y Photomath TIC facilitan
Murillo, 2020)  comparativo mejoran comprension conceptos

matematicos
(Noélle, 2023)  Investigacion Kahoot! y  Quizizz Plataformas mejoran
experimental mejoran participacion aprendizaje
(Santillan Estudio RA permite experiencias RA mejora
et al., 2024b) cuasiexperimental inmersivas comprension de
conceptos
(Calle etal., Revision de Epic! 'y ReadTheory Apps efectivas para
2024) estudios mejoran comprension lectura

De acuerdo a los estudios realizados por los autores las herramientas tecnolégicas como
estrategias en el proceso de aprendizaje: Genially, Epic! y ReadTheory potencian la
comprensién lectora; GeoGebra y Photomath facilitan el aprendizaje matematico;
Kahoot! y Quizizz aumentan la participacion; y la Realidad Aumentada mejora la
comprensiéon mediante experiencias inmersivas. Hstas estrategias, apoyadas en una
adecuada capacitaciéon docente, no solo favorecen el desarrollo cognitivo y el aprendizaje
interactivo, sino que también proporcionan soluciones especificas para necesidades
educativas especiales a través de tecnologias asistenciales y adaptativas que mejoran la

articulacién, pronunciacion y concentracion.

La Figura 3 muestra la tendencia de la influencia de diversas estrategias tecnoldgicas en
el aprendizaje de los estudiantes. Se observa un crecimiento en su efectividad,
especialmente en estudios como el de (Castillo & Tubay, 2021), donde el modelo
Blended-Learning ha demostrado ser altamente beneficioso para el desarrollo de
habilidades lingiiisticas y la motivacién. Asimismo, se destacan herramientas como
Genially y la realidad aumentada, que han permitido experiencias mas dindmicas e

inmetrsivas.



Innovacién en la Formaciéon Docente y la Ensefianza 56

Tendencia de la Influencia de Estrategias Tecnologicas en el Proceso de Aprendizaje
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Figura 3. Tendencia de la influencia de Estrategias tecnolégicas

Discusion

Los resultados de esta investigacién, como se evidencia en la Tabla 1 "Herramientas
tecnolégicas en el desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes", demuestran que
el uso de herramientas tecnolégicas en la educaciéon ha generado un impacto
significativo, especialmente en estudiantes con dificultades de aprendizaje. Los autores
como (Garcfa et al., 2021; Guevara Alban et al,, 2023) evidencian que las tecnologias ofrecen
diversas posibilidades para personalizar el aprendizaje, adaptindose a necesidades
especificas y facilitando la superacion de barreras cognitivas. Particularmente, las
plataformas como Genially, que segin (Mejia Tigre et al., 2020) aumenta la motivacién
y comprension lectora, GeoGebra que de acuerdo con Vargas (2020) mejora la
comprensiéon de conceptos matematicos, y la Realidad Aumentada (RA) que segun
(Santillan et al., 2024b) permite experiencias inmersivas, han demostrado mejorar
significativamente la comprension y el rendimiento académico en diferentes areas del

aprendizaje.

Las herramientas tecnoldgicas analizadas en la Tabla 2 “Contribucion de las herramientas
tecnologicas al aprendizaje de estudiantes con dificultades especificas” han demostrado
contribuciones significativas en el aprendizaje de estudiantes con dificultades especificas.

Los resultados revelan beneficios concretos y medibles: las aplicaciones de logopedia
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mejoran significativamente la articulacién y pronunciacion en estudiantes con
dificultades del habla; las tecnologfas adaptativas con tiempos segmentados aumentan la
concentracion y el rendimiento en estudiantes con TDAH; mientras que en el area de
comprension y participacion, herramientas como GeoGebra y Photomath mejoran la
comprensién de conceptos matematicos, y plataformas como Kahoot y Quizizz
incrementan significativamente la participacion estudiantil. Adicionalmente, los lectores
de pantalla y plataformas como Epic y ReadTheory han demostrado mejorar
sustancialmente la comprension lectora y el rendimiento académico general, mientras

que la Realidad Aumentada permite experiencias inmersivas que facilitan el aprendizaje.

La Tabla 3 presenta un conjunto de estudios que analizan el impacto de diferentes
Estrategias de Aprendizaje Basadas en Simuladores Virtuales en la Educaciéon Basica.
Los resultados destacan cémo la implementacién de estas herramientas tecnolégicas
favorece el desarrollo cognitivo y promueve experiencias de aprendizaje inmersivas que
fortalecen la motivacién y el compromiso de los estudiantes. La formacién docente se
reconoce como un factor clave para la integracién efectiva de estos simuladores virtuales
en el aula, permitiendo potenciar la comprensiéon de conceptos complejos a través de

experiencias interactivas y significativas.

Los resultados demuestran que los estudiantes que utilizan estas herramientas muestran
un aumento significativo en participaciéon y motivacion. Las tecnologfas asistenciales han
probado ser especialmente efectivas para la inclusién educativa, mejorando el
rendimiento académico en diferentes areas. Sin embargo, se destaca que el éxito de estas
herramientas esta estrechamente vinculado a una adecuada formacién docente y su

implementacion sistematica.

Conclusiones

Los hallazgos de esta investigacién confirman el impacto positivo de las herramientas
tecnologicas en el aprendizaje de estudiantes con necesidades educativas, favoreciendo
entornos mas inclusivos y adaptados al ritmo individual. Plataformas digitales, juegos

educativos y aplicaciones interactivas han demostrado ser recursos efectivos para
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mejorar la participacion, la motivacién y el desarrollo de habilidades cognitivas

esenciales.

No obstante, el éxito de estas estrategias depende en gran medida de la capacitacién
docente continua y de la disposicion del profesorado para integrar nuevas tecnologias en
su practica diaria. La investigacién también identifica limitaciones relevantes, como la
prevalencia de estudios de corto plazo y la concentracién de investigaciones en contextos
urbanos, lo que dificulta la generalizacion de los resultados a zonas rurales o con menor

acceso tecnoldgico.

Es necesario que en futuras investigaciones evaluen el impacto a largo plazo de las
herramientas tecnolégicas en contextos diversos y profundicen en el desarrollo de
programas de formacién docente orientados a la integracién efectiva de estos recursos.
Este estudio constituye una base sélida para avanzar hacia propuestas educativas mas
equitativas, inclusivas y sostenibles, que respondan a la diversidad de los estudiantes y a

los desafios actuales de la educacién.
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